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Unidade Curricular: [1000003] Animacéo e Eventos em Empreendimentos Turisticos

[9163] Gestado do Lazer e Animacgao Turistica

Eﬁ'r:'iocular [7] Oficial 2020 Ramo [0] Tronco comum
Area Cientifica Turismo e Lazer, Obrigatéria/Opcional Sim
Ano Curricular 3 Periodo S1 - 1° Semestre
ECTS 5
Curso [9163] Gestao do Lazer e Animacao Turistica
Plano [7] Oficial 2020
Ramo [0] Tronco comum
Horas Contacto
(TP) Tebrico Pratico 0052:00 Semanais
(OT) Orientacao e tutorial 0018:00 Por Periodo

Total de horas de trabalho (Horas de contacto + horas
dedicadas)

0050:00 0140:00

Horas dedicadas (Trabalho ndo acompanhado)

4.Docentes

Docentes Responsaveis

Nome MARIO DINIS SERRAZINA MENDES SILVA

5.0bjetivos de aprendizagem (conhecimentos, aptiddes e competéncias a desenvolver
pelos estudantes)

A presente disciplina tem por objetivo dotar os estudantes de competéncias e metodologias
fundamentais associadas as diferentes opc¢des de trabalho nas areas da animacéao turistica e
dos eventos, passiveis de permitir a construcdo, planeamento e gestao de atividades de lazer
e de eventos que podem ser operacionalizadas em empreendimentos turisticos.

Procura-se assim desenvolver competéncias na area do planeamento operacional e
enquadramento de eventos e atividades ludico-infantis, desportivas, socioculturais e
recreativas, em empreendimentos turisticos.




6.Learning Outcomes of the curricular unit

This course aims to equip students with fundamental skills and methodologies associated with
different options for work in the area of tourism activities and events, which may allow the
construction, planning and management of leisure activities and events that can be
operationalized in tourism enterprises.

Areas for students to develop skills and aptitudes include operational planning and
management of events and activities such as novelty for children, sports, social, cultural and
recreational activities in tourism enterprises.

7.Contetdos programaticos

1. A animacdo em empreendimentos turisticos

2. Animacao de atividades ludicas infantis

3. Concecéao e operacionalizacdo de produtos de animacéo turistica
4. Os eventos em empreendimentos turisticos

5. Espacos e instalacdes para a animacao e os eventos em empreendimentos turisticos

8.Syllabus

1. The animation in tourism enterprises

2. Animation of fun activities for children

3. Design and operation of tourist products
4. The events in tourist enterprises

5. Venues and facilities for tourism developments in animation

9.Demonstragcao da coeréncia dos contetdos programaticos com os objetivos de
aprendizagem da unidade curricular

Os conteudos programaticos desta UC enquadram-se numa estratégia de
ensino-aprendizagem mais alargada e sequencial, que abrange um conjunto de UC
predominantemente praticas no ambito da animacao turistica e dos eventos.

Pretende-se que os alunos desenvolvam as capacidades para os alunos planearem e
implementarem eventos e atividades de animacdo em empreendimentos turisticos, opta-se por
uma abordagem em que os conteldos abrangem um conjunto de atividades desportivas,
socioculturais e recreativas.

Deste modo os alunos conseguem a partir da soma das partes desenvolver atividades
especificas e associa-las em eventos e programas de animacédo ajustados as diferentes
tipologias de empreendimentos turisticos.

A UC é suportada por um modelo de participacdo ativa dos alunos e rege-se no contexto da
sua dinamica por principios tedricos e praticos. Pretende-se que o aluno construa o seu
processo de aprendizagem, aplicando na pratica os instrumentos tedrico-metodolégicos
apreendidos.

10.Demonstration of the syllabus coherence with the curricula unit's learning objectives




The programmatic contents of this UC are part of a broader and sequential teaching-learning
strategy, which covers a set of predominantly practical UCs within the scope of tourist
entertainment and events.

The aim is for students to develop the skills for students to plan and implement events and
entertainment activities in tourist developments. An approach is chosen in which the content
covers a set of sporting, socio-cultural and recreational activities.

In this way, students are able, from the sum of the parts, to develop specific activities and
associate them in events and entertainment programs adjusted to the different types of tourist
enterprises.

The UC is supported by a model of active student participation and is governed in the context of
its dynamics by theoretical and practical principles. The aim is for the student to build their
learning process, applying the theoretical-methodological instruments learned in practice.

11.Metodologias de ensino (avaliacao incluida)

O regime de avaliacdo continua requer uma assiduidade igual ou superior a 75% das aulas e o
desenvolvimento de trés trabalhos de grupo (classificagdo minima de 9,5) na area do
planeamento, sendo um deles aplicado em contexto real. A avaliacdo é complementada pela
participacao e competéncias demonstradas ao longo das aulas e uma frequéncia escrita
(classificagdo minima de 8,0).

- Teste de Avaliacao Escrita (40%)

- Trabalho de Grupo 1: projeto de animacao e eventos em empreendimento turistico (20%)

- Trabalho de Grupo 2: planificacdo e enquadramento de atividades de animacéo (15%)

- Trabalho de Grupo 3: planificagdo de atividades de animagcéo infantil (15%)

- Assiduidade e participacao (10%)

O desenvolvimento de cada um dos parametros de avaliag¢éo indicados nesta FUC é
complementado em documentacao/guides proprios mais detalhados e de consulta obrigatéria.

12.Teaching methodologies (including evaluation)

The continuous assessment regime requires an attendance equal to or greater than 75% of
classes and the development of three group assignments (minimum rating of 9.5) in the
planning area, one of which is applied in a real context. The assessment is complemented by
the participation and skills demonstrated throughout the classes and a written frequency
(minimum score of 8.0).

- Written Test (40%)

- Group Work 1: animation project and events in a tourist resort (20%)

- Group work 2: planning and framing animation activities (15%)

- Group work 3: planning children's entertainment activities (15%)

- Attendance and participation (10%)

The development of each of the evaluation parameters indicated in this FUC is complemented
by more detailed documentation/guides and mandatory consultation.




13.Demontracao da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos da unidade

Para os alunos desenvolverem competéncias de planeamento operacional e de
engquadramento de eventos e atividades é adotada uma abordagem de ensino-aprendizagem
eminentemente pratica e de aplicacao.

Como o objetivo é que as aulas se desenvolvam em contexto préximo da realidade, ou seja em
espacos e instalacdes especificos, diversas aulas decorrem fora das instalacGes da escola
implicando deslocacdes e uma logistica complexa. Assim, recorre-se também a tutorias para
acompanhamento da planificacéo dos trabalhos a desenvolver.

As primeiras aulas iniciam-se com uma abordagem tedrica e a exemplificac@o de técnicas,
para depois os alunos em grupo as aplicarem.

Algumas aulas sao destinadas a aplicacdo dos projetos, onde os alunos em grupo aplicam
atividades em contexto real destinadas a todos os colegas ou a popula¢fes alvo externas.

14.Demonstration of the coherence between the teaching methodologies and the
learning outcomes

Development of student¢,s competences in operational planning and outdoor adventure
activities management is based in a teaching-learning strategy having a strong practical
component and of applications.

Since the aim is that lessons are developed in close context of reality, or in specific spaces and
facilities, several classes take place outside the school premises, involving displacement of
students and complex logistics. Thus, appeals are also tutorials for the monitoring of the
planning work will

First lessons are dedicated to theoretical approach, technical information and demonstration of
techniques to students, allowing practical application by students in subsequent classes.

Some lessons are reserved to the project¢,s application, where students do group work to
develop their programmes in real situation, with participants in the programs either other
students or target groups of the general population.
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16.Metodologias de ensino (inclui avaliacdo) em situacdo de possivel transicdo para o
ensino a distancia ou sistema misto no ambito da pandemia COVID19)

N&o aplicavel.
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