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Unidade Curricular: [1000002] Animacao Cultural

1.Ficha da Unidade Curricular

Ano Lectivo: 2023-24
Unidade Curricular: [1000002] Animacé&o Cultural

[9995] Gestdo do Lazer e Animacgao Turistica (p6s-laboral)

CPZIuarr:iocuIar [3] Oficial 2020 Ramo [O] Tronco comum
Area Cientifica Turismo e Lazer, Obrigatéria/Opcional Sim
Ano Curricular 1 Periodo S2 - 2° Semestre
ECTS 6
Curso [9995] Gestao do Lazer e Animacao Turistica (pés-laboral)
Plano [3] Oficial 2020
Ramo [0] Tronco comum
Horas Contacto
(TP) Tedrico Pratico 0018:00 Por Periodo
(OT) Orientacao e tutorial 0036:00 Por Periodo

Horas dedicadas (Trabalho ndo acompanhado) Total de horas de trabalho (Horas de contacto + horas

dedicadas)
0078:00 0168:00
4.Docentes
Docentes Responsaveis
Nome FERNANDO MANUEL CERQUEIRA COMPLETO

5.0bjetivos de aprendizagem (conhecimentos, aptiddes e competéncias a desenvolver
pelos estudantes)

[Descricdo dos conteudos]

Obijetivo 1 - Abordar e refletir sobre a nocéo de animacao cultural;
Objetivo 2 - Compreender e conceber uma dindmica de animacao;

Objetivo 3 - Pesquisar, selecionar, analisar e apresentar individualmente um projeto de
animacéao cultural como referéncia;




Objetivo 4 - Elaborar e apresentar uma sintese descritiva de um projeto de animacdao cultural
individual ;

Objetivo 5 - Criar, estruturar e apresentar um projeto de programacao cultural,

6.Learning Outcomes of the curricular unit

Outcome 1 - Approach and reflect on the notion of cultural animation;
Outcome 2 - Understanding and designing animation dynamics;

Outcome 3 - Individually research, select, analyze and present a cultural animation project as a|
reference;

Outcome 4 - Prepare and present a descriptive summary of an individual cultural animation
project;

Outcome 5 - Create, structure and present a cultural programming project;

7.Contetdos programaticos

Maodulo | - Conceito de Animacé&o Cultural

Médulo Il - Dindmica de animagéo;

Médulo Il - Projeto de animacao cultural como referéncia;
Médulo IV - Projeto de Animacéo Cultural

Médulo V - Programacéo e Mediacéo cultural

8.Syllabus

Module | - The concept of cultural animation;
Module Il - Animation dynamics;
Module Ill - Cultural animation project as a reference;

Module IV - Individual cultural animation project;




Module V - Programming and cultural mediation

9.Demonstragao da coeréncia dos contetdos programaticos com os objetivos de
aprendizagem da unidade curricular

1 - Abordar e refletir sobre a nocdo de animacéo cultural ( Médulo | . Conceito de animacéo
cultural

2 - Compreender e conceber uma dinamica de animacao (Mdédulo Il - Dindmica de animagéo);

3 - Pesquisar, selecionar, analisar e apresentar individualmente um projeto de abimagéo cltural
como referéncia (Modulo Il - Projeto de animacao cultural como referéncia

4 - Elaborar e apresentar uma sintese descritiva de um projeto de animacao cultural individual
(Modulo 1V - Projeto de animagcéo cultural individual);

5 - Criar, estruturar e apresentar um projeto de programacao cultural (Médulo V - Programacao
e mediacao cultural);

10.Demonstration of the syllabus coherence with the curricula unit's learning objectives

1 - Approach and reflect on the concept of cultural animation (Module | - Concept of cultural
animation);

2 - Understand and design an animation dynamic (Module Il - Animation dynamics);

3 - Individually research, select, analyze and present a cultural animation project as a reference
(Module Il - Cultural animation project as a reference);

4 - Prepare and present a descriptive summary of an individual cultural animation project
(Module 1V - Individual cultural animation project);

5 - Create, structure and present a cultural programming project (Module V - Cultural
programming and mediation);

11.Metodologias de ensino (avaliacao incluida)

As aulas sao orientadas por uma sequéncia de tarefas propostas numa légica progressiva que
tém como objetivo principal a concecdo de uma dindmica de animacédo, um projeto de
animacao cultural e um projeto de programacao cultural.




- Nas aulas podem ser requeridos trabalhos tedrico-praticos e préaticos, semanal ou
guinzenalmente, para serem apresentados e, eventualmente, serem entregues em formato
digital. Os referidos trabalhos ser&o objeto de avaliag&o.

- A unidade curricular decorre segundo um modelo de aulas tedricas, tedrico-praticas e
predominantemente praticas com avaliacao individual de assiduidade e participacao - 20%

- Na primeira metade do semestre serdo requeridos no minimo dois trabalhos teorico-praticos
ou praticos para avaliacao individual - 40%

- A segunda metade do semestre destina-se a avaliacdo baseada essencialmente na concecédo
de um projeto de programacéao cultural - 40%

12.Teaching methodologies (including evaluation)

- The classes are guided by a sequence of tasks proposed in a progressive logic whose main
objective is the conception of an animation dynamic, a cultural animation project and a cultural
programming project.

- In class, theoretical and practical work may be required on a weekly or fortnightly basis, to be
presented and, if necessary, delivered in digital format. These assignments will be assessed.

- The curricular unit follows a model of theoretical, theoretical-practical and predominantly
practical classes with individual assessment of attendance and participation - 20%.

- In the first half of the semester, a minimum of two theoretical or practical assignments will be
required for individual assessment - 40%.

- The second half of semester is for assessement based assentially on the design of a cultural
programming projet - 40%

13.Demontracédo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos da unidade

- As aulas sdo orientadas por uma sequéncia de tarefas propostas numa légica progressiva,
gue tém como objetivo principal a concecdo de uma dindmica de animacao, um projeto de
animacao cultural e um projeto de programacéo cultural. (Objetivo 1, 2, 3,4 e 5)




- Nas aulas podem ser requeridos trabalhos teérico-praticos e préaticos, semanal ou
guinzenalmente, para serem apresentados e, eventualmente, serem entregues em formato
digital. Os referidos trabalhos seréo objeto de avaliagdo. Objetivo 1,2,3,4 e 5

- A unidade curricular decorre segundo um modelo de aulas tedricas, tedrico-praticas e
predominantemente praticas com avaliacdo individual de assiduidade e participacéo - (Objetivo
1,2,3,4e5)

- Na primeira metade do semestre serdo requeridos no minimo dois trabalhos teorico-praticos
ou praticos para avaliacao individual - (Objetivo 1, 2, 3 e 4)

- A segunda metade do semestre destina-se a avaliacdo baseada na concecao de um projeto
de programacéo cultural ( Objetivo 5)

14.Demonstration of the coherence between the teaching methodologies and the
learning outcomes

- The classes are guided by a sequence of tasks proposed in a progressive logic whose main
objective is the conception of an animation dynamic, a cultural animation project and a cultural
programming project. (Outcome 1, 2, 3, 4 and 5)

- In class, theoretical and practical work may be required on a weekly or fortnightly basis, to be
presented and, if necessary, delivered in digital format. These assignments will be assessed.
(Outcome 1, 2, 3, 4 and 5)

- The course follows a model of theoretical, theoretical-practical and predominantly practical
classes with individual assessment of attendance and participation (Outcome 1, 2, 3, 4 and 5)

- In the first half of the semester, a minimum of two theoretical or practical assignments will be
required for individual assessment (Outcome 1, 2, 3 and 4)

- The second half of the semester is for assessment based essentially on the design of a
cultural programming project (Outcomes 5)
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16.Metodologias de ensino (inclui avaliacdo) em situacdo de possivel transicdo para o
ensino a distancia ou sistema misto no &mbito da pandemia COVID19)

N&o Aplicavel
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